MODULE 2 

VIDEO - In 10 stappen je computer van binnen leren kennen
SCRIPT

VOORBEELD van aanpak:

https://www.youtube.com/watch?v=yRmPTbGBqVI
maar dan wel zonder de kerstboom op de achtergrond !

Zie ook:

https://www.youtube.com/watch?v=8UyJMiYqvs4
ACTIE: Bert VIDEO: kort en flitsend. 
Voiceover eerst opnemen, daarna de handelingen filmen.

optie 1 - Filmen bij Infotheek of Paradigit met persoon in beeld.

optie 2 – In huis filmen en monteren. 
optie 3 – In huis filmen en monteren. Inleiding en afsluiting door iemand van Paradigit of Infotheek

[OPENING: desktop pc in beeld, misschien op een roterende plaat tegen een effen achtergond?]

Intro: kort, standaard voor alle Pictio videos 

BEGINNEN MET STOCK MODERATOR 

[TEKST: Pictio , 
[In 10 stappen weet je hoe een computer in elkaar zit ]

Hi, Welkom bij deze Pictio video!
In 10 stappen ga ik je laten zien hoe een computer in elkaar zit.
[paneel verwijderen, inzoomen op moederbord]

STAP 1 - HET MOEDERBORD EN DE CPU [spreek uit ciepiejoe]
In de computer zit een grote printplaat met daarop tientallen elektronische onderdelen. Die printplaat heet het moederbord of 'motherboard'. 

[moederbord verwijderen uit computer, inzoomen op moederbord] 

Zo zie je het beter. Al deze zwarte blokken zijn geïntegreerde schakelingen of Integrated Circuits. Kortweg noemen we ze IC's (spreek uit iecees]. 
In elk IC zitten miljoenen miniatuuronderdelen, vooral transistors.

[cpu aanwijzen – NIET laten zien: het uitnemen van de CPU]

Het grootste IC is de Central Processing Unit of CPU. Hij zit hier onder de ventilator. De CPU wordt ook wel chip genoemd. 

[losse cpu laten zien, beetje kantelen voor camera]

Deze CPU bevat meer dan 1 miljard transistors, die al het denkwerk doen. Of liever gezegd het rekenwerk. 
[losse cpu in leeg voetje terugzetten]

De software zet de berekeningen om in informatie, waar wij wat mee kunnen, zoals tekst, muziek, foto’s etc. 

STAP 2 – HET RAM GEHEUGEN   [spreek uit ram]
[2 losse ram modules]

Dit is het RAM geheugen. Het RAM geheugen wordt door de CPU gebruikt om er de berekeningen in uit te voeren. 
[ram terugsteken in moederbord]

Daarom heet RAM geheugen ook wel werkgeheugen. Hoe meer werkgeheugen, hoe sneller en soepeler de CPU kan werken.
STAP 3 – HET ROM GEHEUGEN

[rom aanwijzen]

Dit IC is het ROM geheugen. In het ROM staat de firmware, vroeger ook wel ‘BIOS’ genoemd. 

Firmware is software voor vaste procedures. Bijvoorbeeld de procedure hoe de computer moet opstarten. Firmware wordt dan ook meteen na het inschakelen van het apparaat naar het RAM geheugen gekopieerd en uitgevoerd.

STAP 4 – DATADRAGERS 
[detailopname ram modules]

RAM geheugen is tijdelijk geheugen. Zodra je de computer uitzet wordt het RAM geheugen gewist. Daarom heeft elke computer ook een of meer datadragers voor blijvende gegevensopslag.
[open apparaat in beeld, met in front een USB-stick, 3 items aanwijzen]

Deze computer heeft er drie: een harde schijf, een dvd-drive en een USB-stick. 

[detailopname harde schijf]

Hier zie je de harde schijf of HDD. 
[eventueel een tweede harddisk erbij laten zien, zonder deksel en schijf laten draaien]

Hij heet hard omdat binnenin een stijve, magnetische schijf rond draait. 
[sdd erbij laten zien, beetje kantelen voor camera, beide drives naast moederbord leggen]

De HDD raakt verouderd. Steeds vaker wordt de solid state disc of SSD toegepast. Die ziet er precies zo uit, maar bevat geen bewegende delen en is daardoor minder kwetsbaar.

STAP 5 – DE DVD-DRIVE

[inzoomen op dvd-drive, niet uitbouwen, lade openen, dvd eruit nemen en laten zien] 

De tweede datadrager is de optische dvd-drive of cd-drive. Hij zit aan de voorkant, zodat je er gemakkelijk een schijfje in kunt leggen. 
[ceedeetje laten zien] 

De data op de cd of dvd wordt erop gezet en teruggelezen door middel van een laserstraal. 

[dvd-schijfje uitnemen en voor camera houden]

Voordeel van deze datadrager is dat hij portable is. Je kunt gegevens meenemen.

STAP 6 – DE USB-STICK
[inzoomen op USB-stick]
De derde datadrager is deze USB-stick. 
[USB-stick eruit trekken en voor camera houden]

Hij is net als de dvd-schijf uitneembaar en portable. 
[inzoomen op USB-poorten, een voor een aanwijzen. Muis aansluiten]

De USB-stick steek je in een zogenaamde USB-poort. Hier kun je ook andere apparaten aansluiten, zoals een muis of een toetsenbord

STAP 7- DE VOEDING

[inzoomen op voeding in apparaat, zodanig dat je ook de netsteker aan achterzijde ziet]

De computer heeft elektrische stroom nodig. Daar zorgt de voeding voor. 
[losse voeding]

Hierin zit ook de ventilator, die verantwoordelijk is voor het geluid dat de computer maakt. 

De voeding heeft vrij veel draden, om alle onderdelen in de computer van stroom te kunnen voorzien.

STAP 8 – DE VIDEOKAART

[inzoomen op video-aansluiting aan achterzijde apparaat, ronddraaiende beweging naar opengewerkte binnekant met videokaart]

Hier wordt de monitor aangesloten. Dit is de achterkant van de zogenaamde videokaart of grafische kaart.

[losse simpele videokaart]

Om de CPU te ontlasten heeft de videokaart een eigen, grafische microprocessor, de GPU. Deze vertaalt de uitvoer van de CPU in tekst en beeld en presenteert die op de monitor.

[losse heavy videokaart]

Houd je van gamen, of doe je aan videobewerking, dan moet je een videokaart hebben met een supersnelle GPU, zoals deze.

STAP 9 – DE NETWERKAANSLUITING

[inzoomen op netwerk-aansluiting aan achterzijde apparaat, stekkertje even erbij houden en insteken] 
Om de computer met een netwerk of het internet te verbinden gebruik je deze zogenaamde Ethernet-aansluiting. Laptop computers maken deze netwerkverbinding draadloos via radiogolven.

STAP 10 –DE BEHUIZING

[Buitenzijde laten zien, deksel erop plaatsen]

En al die onderdelen zit veilig opgesloten in deze metalen behuizing of ‘case’ [spreek uit: kees]. 

